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VR/Unity やってます

自己紹介



活動紹介



● 2017年設立

● 20人ぐらい

● VRゲームなどの

xRコンテンツ制作･展示Aizu Progressive 
xR Lab



チーム制作作品 (2017~2019)



現在の活動



LT会@cluster 新入生向け勉強会
@Discord









勉強会

● Unity
● プログラミング

● 3Dモデリング

● VFX
● Git



イベント出展





部員が制作した

● VRゲーム

● 3Dモデル

● バーチャルAiCT

を展示･頒布



現在の課題



● cluster定例会は雑談が生まれにくい

○ 音声の距離減衰がないため, 
同時多発的な会話が難しい

● 新入生がVR体験できていない

○ VRは体験しないと始まらないので...
● 物理イベント(学祭など)がなさそう

○ 上と同様



今後(7/10以降)



● VR体験会 (最優先!)
● ゲームジャム

● チーム制作開始



気になることがあれば

@aizu_PxL
まで!



ありがとう
ございました
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